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VIRTUAL EXPERIENCES

OrientacOes para planejamento de uma Journey
Virtual - 2020

Uma Journey Virtual € uma maneira de "compartilhar diferentes pontos de vista e descobrir
coisas em comum"; encontrar outras pessoas usando ferramentas online que muitos de nds ja
estao confortaveis usando no dia-a-dia. Com a ajuda de softwares de videoconferéncia como
Zoom, GoToMeeting ou Google Meet, seu clube pode interagir e compartilhar videos e imagens
com clubes em qualquer lugar do mundo. E também uma 6tima maneira de os clubes
continuarem construindo pontes de entendimento através das barreiras que nos separam.

A Journey virtual pode ser longa ou curta, como vocé preferir. O primeiro encontro por video
serd como uma "Celebracao de Boas Vindas" entre os dois clubes, quando um clube tera a
oportunidade de compartilhar sobre sua cultura, talvez mostrar um pequeno video ou fotos de
sua cidade e fazer apresentag¢fes. Apds a primeira reunido de video, as pessoas seriam
combinadas (através do que chamamos de matching) virtualmente para, em 2-3 semanas,
poderem se conhecer, seja por e-mail, telefone, cartas ou chats de video. Ao final da
experiéncia, todos voltariam a entrar na internet para uma "Celebracao de Despedida" através
de uma agenda roteirizada, para compartilhar suas experiéncias e dar ao outro clube a
oportunidade de compartilhar um pouco sobre sua cultura e cidade.

Passo 1. A combinacéo para a Journey virtual

A combinacdo para Journeys virtuais pode ser feita pela FFI ou pelos préprios clubes. Vocé
pode fazer isso "revisitando" um clube que vocé visitou no passado, ou iniciar uma Journey ja
designada e que pode ter sido adiada como resultado da pandemia. Ou a FFI pode combinar
vocé com outros clubes globalmente que, como vocé, manifestaram interesse em participar de
uma Journey Virtual.

Para comecar este processo, por favor, preencha o formulario de inscricdo para Journey virtual.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSccgxqbZyaQLDe45OP0sXGg3YiRnoZxgNx19S-Jxykb-z8rkQ/viewform

Passo 2: Planejamento da Journey virtual

Os lideres de ambos os clubes precisam tomar providéncias para o tipo de experiéncia virtual
gue desejam para seus membros, assim como quando coordenam eventos para Journeys
tradicionais.

1) Designar um Journey coordinator
a) Discutir com o clube que Ihe foi desighado as datas que a Journey virtual ocorrera.
b) Decidir qual plataforma usaréo - Zoom, GoToMeeting, Google Meets, etc.

2) Designar um assistente técnico - este pode ser um conceito muito novo para 0s membros
do seu clube. Ha pessoas que precisardo de treinamento sobre como se conectar ou outra
assisténcia com a tecnologia? A equipe da FFI pode oferecer algum suporte técnico no
planejamento dessas reunides virtuais.

3) Planejar a Festa de Boas Vindas. Esta € uma oportunidade para mostrar seu clube, cidade
ou uma tradicdo de sua cultura e fazer apresentagcfes. Construa uma agenda interessante,
divertida e interativa. Talvez mostrar um pequeno video da comunidade onde vocé mora.
Compatrtilhe parte de sua cultura, por exemplo, uma danca ou uma performance musical.
Havera um brinde de boas-vindas? Divirta-se e tente envolver o maior nimero possivel de
membros do seu clube.

a) Decida qual plataforma sera usada - Zoom, GoToMeeting, Google Meets, etc

b) Ha pessoas que precisardo de treinamento sobre como se conectar?

c) Considere compartilhar uma tradicdo ou costume que seja especifico para sua

cultura durante a Festa de Boas-Vindas

4) Designar "Anfitrides" e "Embaixadores” - Combine pessoas de cada clube para uma
atividade de duas ou trés semanas do tipo "conheca vocé". Os participantes podem trocar e-
mails, escrever cartas, ter conversas por video, compartilhar informagfes sobre si mesmos com
sua correspondéncia. HA membros que nao estéo confortaveis com a tecnologia que ainda
gostariam de participar? Incentive a escrita de cartas ou a telefonia para aqueles que n&o estéao
confortaveis com chats de e-mail ou video.

5) Planeje a "Festa de Despedida". O outro clube agora assumira a lideranca na realizacdo da
reunido online. Esta sera uma oportunidade para o outro clube compartilhar sobre sua
comunidade, sua cultura e talvez os talentos de seus membros do clube. Este pode ser um
bom momento para alguns membros compartilharem sua experiéncia pessoal ou algo
engracado ou significativo que ocorreu durante a Journey Virtual.

Passo 3: Faca acontecer !

Mantenha a experiéncia simples, breve e divertida. Com a logistica ja planejada, encorajar as
pessoas a participar e tentar algo novo pode ser tudo 0 que € preciso para que as pessoas
pensem diferente sobre como nos envolvemos com 0 mundo ao nosso redor.



1) FACA VOCE MESMO- . Este documento é apenas um esboco de um modo que vocé pode
facilitar uma conex&o virtual com outro clube. Venha com um plano que funcione melhor para
ambos os seus clubes. Tudo é opcional. Vocé pode estender o tempo de correspondéncia
entre "anfitrides" e "embaixadores" ou encurta-lo. Vocé pode torna-lo um "global" em vez de um
clube-para-clube e abrir mostrando seu clube, cidade e talento para o mundo.

2) A ASSISTENCIA ESTA DISPONIVEL. A equipe da FFI esta disponivel para ajudar e h4 uma
série de recursos disponiveis para vocé, incluindo esta diretriz para a escrita de cartas.

3) PESQUISA POS-EXPERIENCIA. Certifique-se de completar o avaliacdo de Journey virtual.
4) MIDIA. A capacidade de se envolver com outras pessoas ao redor do mundo através de
uma Journey virtual € uma maneira facil de apresentar a Friendship Force aos outros em sua
comunidade. Aproveite para entrar em contato com a midia local para dizer que a misséo
continua mesmo quando as viagens fisicas ndo séo possiveis.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScol0iI11iEmxgXxDtA4NrXkJsIKd7fsrdjj753bfvmH8aorw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScol0iI11iEmxgXxDtA4NrXkJsIKd7fsrdjj753bfvmH8aorw/viewform

